\

Main=-Taunus=-Schachvereinigung

UV VII des HSV Kronberg/Ts. 20.01.72

Rundbrief Nr. 213,

ILiebe Schachfreunde!

Inzwischen hat im neuen Jahr wieder eine Runde der Mannschaftskimpfe statt-—
gefunden. Die einzelnen Ergebnisse und der augenblickliche Stand der Tabellen
entnehmen Sie bitte den beiliegenden Anlagen.

Nachzutragen ist noch das Ergenis der B-Klasse : Hochheim T= Schwalbach TIT,
welches Hochheim 6,5 : 1;5 fiir sieh entscheiden konnte. Die Tabelle der B=Klasse,
Gruppe 1 ist daher auf Platz % und 4 zu berichtigen.

5. Risselsheim 8/28,5 3Mochkeim 40[33%
4. Schwalbach 8/27,0

In der Bezirksklasse wurde Hochst versehentlich mit 0:8 Brettpunkten bedacht.
Richtig ist jedoeh 3:6 / 18/21 (1H). Auch bei den iibrigen Mannschaften mit
Héngepartien ist zu beachten, daB die in der 5. Runde bereits erzielten Punkte
in der Tabelle noch nicht beriicksiehtigt wurden.

GroB=Cerau T hat von dem Recht der Mannschaftsummeldung Bebrauch gemacht.

Die neue Aufstellung ist wie folgt: 1. Hamm, Eriech
2. Reichert,Klaus
5+ Buhr; Gilinther
4, Weigand, Hans
5. Flachsel, Manfred
6. Spindler, Heinriech
T« Merten. Karl
8. Tary; Endre

Bei Spielabbriichen treten immer wieder Unklarheiten auf; sodaB ich hier kurz
noch einmal darlegen mdehte, wie hier innerhalb der MTS zu verfshren ist.

1. Fin Spielabbrueh kann auf Wunsch eines Spielers nach vierstiindiger Spiel-
zeit stattfinden. Er tritt also nieht automatiseh nach dem 45. Zug ein. Ist
also der 45. Zug ausgefithrt und ein oder beide Spieler haben ihre Bedenkzeit
(2 Std.) noch nicht ausgenutzt, so ist weiter zu spielen. Natiirlieh kénnte
ein Spieler in vielen F#llen-falls er den Abbruch wiinscht= ab dem 46. Zug
seine Uhr laufen lassen und keinen Zug mehr ausfilhren, bis die vier Stunden
Gesamtspielzeit erreicht sind. Sein Gegner wire gezwungen, ebenfalls am oder
zumindest in der Néhe des Brettes zu verweilen, da ja der Gegner evtl. doeh
noch ziehen konnte. Um dies zu vermeiden, wird daher in der Regel so verfahren,
daf der abbruchwillige Spieler den Rest der Spielzeit auf sich nimmt und diese
Zeit auf dem Abbruchumschlag seiner tatsiehlich verbrauchten Zeit hinzuge—
rechnet wird. Dies ist aber dann niecht mdgliech, wenn er dadurch seine Bedenk-
zeit fiir die nichste Zeitkontrolle (% Std./65 Ziige) iiberschreitet. In diesem
Fall muB er weiterspielen, da die Partie andernfalls wegen Zeitiiberschreitung
verloren iste.
Beispiele: Spieler A wiinscht Abbrueh, Zeitverbraueh nach d. 45. Zug.

A: 1 Std.50 Min., B: 1 Std. 40 Min. =Gesamtspielzeit: 3 Std. 30 Min.
Restzeit: 30 Min. + 1Std 50 = 2 S5td.20 Min.
Spieler A hat fiir die n#Hechsten 20 Ziige noch 40 Min.Bedenkzeit: Abbrueh mogllch.

A: 1 Std. 50 Min., B: 1 Std. 5 Min. = Cesamtspielzeit: 2 Std. 55 Min.
Restzeit: 1 8td 5 Min, + 1 Std 50 Min., = 2 8td. 55 Min.
Spieler A hat also noch 5 Min. Bedenkzeit fiir die n#chsten 20 Ziige:
Abbrueh noeh méglieh aber sehr riskant

hitte Spieler B noch weniger oder A noch mehr (5 Min) Zeit verbraucht, wire
ein Abbruch. nicht mehr méglich. Zu erwihnen ist noch, daB der Spieler B
die Partie mit seiner tatsfehlieh verbrauchten Zeit fortsetzt.

2. Der Snielery der den Abbruch winscht; muB zur Fortsetzung zum Spielort seines

Gegners reisen. Es ist also unerheblich, wo der Mannschaftskampf urspriinglich, -
stattgefunden hat.
- Viele Gruﬁeﬁ

Beilage fiir die Jugendleiter bitte weiterreichen! L/ ?[@5 ﬂ




